O FLASH RUN O

WENDIGKEIT

SCHNELL UM DAS
j HUTCHEN HERUM.

SCHNELLIGKEIT ANTRITT
SCHNELL ZUM SCHNELL ZUM HUTCHEN
START-HUTCHEN ZURUCK. LAUFEN.
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GESAMTZEIT e ¥ N\ AMPEL GEHT AN. RECHTS
WIE SCHNELL BIST DU?  — /§ ODER LINKS STARTEN.



